6. VEAD (FOULS)

Jargnevaid tegevusi peetakse vigadeks poolis, kui nad on lisatud méngitava mingu reeglite
hulka. Kui iihe 166gikorra ajal sooritatakse mitut viga korraga, joustub vaid koige tdsisem.
Viga loetakse mitte toimunuks, kui seda enne jargmise 106gi algust dra ei margita.

6.1 Loogikuuli auku voi laualt vdlja 106mine (Cue Ball Scratch or off the Table)

Kui 166gikuul 1dheb auku voi laualt vélja, on tegemist veaga.

6.2 Vale augukuuli puutumine esimesena (Wrong Ball First)

Maingudes, kus 160gikuul peab esimesena puudutama iihte kindlat augukuuli v6i lihe kindla
grupi augukuuli, loetakse veaks, kui 166gikuul puudutab esimesena monda teist augukuuli.

6.3 Moodaloogil puudub porte puude pérast kuulide kokkupdrget (No Rail after Contact)
Loogil, kus ei 1dhe auku tihtegi kuuli, peab 166gikuul puudutama augukuuli ja pérast seda
peab vidhemalt iiks kuul (augukuul voi 166gikuul) puudutama portet. Vastasel juhul on
tegemist veaga.

6.4 Jalg ei puuduta porandat (No Foot on Floor)

Kui mingija ei puuduta vdhemalt {ihe jalaga porandat hetkel, kui kiiots puudutab 166gikuuli,
on tegemist veaga.

6.5 Kuuli laualt vilja 166mine (Ball Driven off the Table)

Kui augukuul liitiakse laualt vilja, on tegemist veaga. Augukuuli lauale tagasi asetamine
sOltub méngust.

6.6 Mittereeglitepiraselt kuulide liigutamine (Touched Ball)

Augukuuli puudutamist, liigutamist voi selle asukoha muutmist loetakse veaks, vilja arvatud
kuulidevahelise kontakti kaudu toimunud litkumist 166gi ajal. Loogikuuli puudutamist,
liigutamist vOi selle asukoha muutmist loetakse veaks, vélja arvatud késipalli puhul voi
kiiotsaga 100gi suunas puudutades 166gi tegemisel. Mingija vastutab mingu juures kasutatava
varustuse eest, nagu kriit, hargid, riided, oma juuksed, kehaosad, késipall, mis vdivad
pohjustada selle vea. Kui selline viga juhtub kogemata, on tegemist standardveaga. Kui selline
viga tehakse sihilikult, on tegemist ebasportliku kditumisega (punkt 6.16).

6.7 Topeltpuude (Double Hit / Frozen Balls)

Kui kiiots puudutab 166gikuuli rohkem kui iiks kord iihe 166gi jooksul, on tegemist veaga. Kui
166gikuul on augukuulile véiga 1dhedal (aga ei puutu seda) ja kiiots on endiselt 166gikuuliga
puutes kui 166gikuul puudutab augukuuli, on tegemist veaga. Kui 166gikuul on augukuulile
viaga ldhedal ja méngija 166b selliselt, et 160gikuul vaid riivab augukuuli, pole tegemist
topeltpuute veaga (isegi siis kui kiiots oli vaieldavalt endiselt 166gikuuliga puutes kui
166gikuul puudutas augukuuli).

Kui 166gikuul puudutab 166gi alguses augukuuli, on reeglitepdrane selle augukuuli suunas voi
osaliselt selles suunas liilia (eeldusel, et see augukuul on méngule vastav reeglitepirane
sihtmérk) ja kui 160gi tulemusena see augukuul liigub, loetakse selle litkumise pdhjustajaks
166gikuuli. Sellele vaatamata, et tegu saab olla reeglitepirase 166giga kui puutes augukuuli
liiiia, peab olema eriti ettevaatlik, et ei tekiks teiste ldhedalolevate augukuulidega topeltpuute
viga.

Kui vastane voi kohtunik ei kinnita, et 166gikuul on puutes mone augukuuliga, eeldatakse et
166gikuul pole puutes iihegi augukuuliga. Kinnituse saamise eest enne 160ki vastutab 166gil
olev mingija. Puutes augukuulist eemale 166mine ei tihenda selle augukuuli puutumist
166gikuuli poolt (vélja arvatud siis kui seda iitlevad méngitava méngu reeglid).

6.8 Toukelook (Push Shot)

Tegemist on veaga, kui mingija puudutab kiiotsaga 166gikuuli pikema aja jooksul kui
tavapdrastelt poolis.

6.9 Uue 166gi alustamine kui eelmisest 160gist veel kuulid liiguvad (Balls Still Moving)
Tegemist on veaga, kui mingija alustab jargmist 166ki enne, kui koik kuulid on laual seisma
jaanud.



6.10 Vale 166gikuuli paigutus késipalliga (Bad Cue Ball Placement)

Kui miéngijal on késipall ja kohustus liiiia otsajoone tagant, on tegemist veaga, kui kasipall
pannakse otsajoonele vOi otsajoonest ettepoole. Kui mingija pole kindel, kas késipall on
paigutatud otsajoone taha, v4ib ta poorduda kinnituse saamiseks kohtuniku poole.

6.11 Vale mangimine otsajoone tagant (Bad Play from Behind the Head String)

Kui mingijal on kisipall ja kohustus liilia otsajoone tagant ning esimene augukuul, mida
166gikuul puudutab, asub samuti otsajoone taga, peab 166gikuul iiletama otsajoone, enne kui
ta puudutab augukuuli. Vastasel juhul on tegemist veaga. Kui selline viga tehakse sihilikult,
on tegemist ebasportliku kditumisega.

Kui méngijal on késipall ja kohustus liilia otsajoone tagant, peab 166gikuul kas iiletama
otsajoone vOi puudutama augukuuli, mis asub otsajoonel vdi otsajonest eespool. Vastasel
juhul on tegemist veaga.

6.12 Kii lauale asetamine (Cue Stick on the Table)

Kui méngija kasutab kiid selleks, et sihtida ja asetab kii lauale ilma, et ta puudutaks kiid, on
tegemist veaga.

6.13 Vastase 166gikorral 166mine (Playing out of Turn)

Kui mingija sooritab 106gi kogemata vastase 100gikorra ajal, on tegemist standardveaga.
Tavaliselt jatkatakse seisust, mis jdi lauale pérast veaga tehtud 160ki. Kui méangija sooritab
166gi sihilikult vastase 166gikorra ajal, on tegemist ebasportliku kditumisega.

6.14 Kolm jérjestikust viga (Three Consecutive Fouls)

Kui mingija teeb kolm viga jérjest, on tegemist tdsise veaga. 9-palli mingus loetakse
jarjestikusteks vigu, mis tehtud {ihes méngus. 8-palli méngus sellist viga ei ole.

Kohtunik peab hoiatama méngijat, kes 166ki tuleb sooritama, et tal on tehtud kaks jérjestikust
viga. Vastasel juhul loetakse jairgmine, potentsiaalne kolmas viga, teiseks.

6.15 Aeglane méng (Slow Play)

Kui kohtunik leiab, et méngija mangib liiga aeglaselt, v3ib ta soovitada méangijal kiiremini
méngida. Kui méngija ikka ei méngi kiiremini, voib kohtunik kasutusele votta 166gikorra aega
madrava kella, mis kehtib mdlemale mingijale kogu matsi jooksul. Kui méngija iiletab talle
etteantud ajalimiiti, on tegemist standardveaga. Samuti viidakse sellist kditumist méératleda
ebasportlikuks kéitumiseks.

6.16 Ebasportlik kditumine (Unsportsmanlike Conduct)

Tavaliselt kaasneb ebasportliku kditumisega tdsine viga. Samas vOib kohtunik mdidrata
karistuse vastavalt rikkumise iseloomule. Muude karistuste hulgas on vdimalikud: hoiatus,
standardvea méddramine, mingu kaotus, matsi kaotus, voistlustelt eemaldamine voimaliku
auhindade, karikate ja punktide dravotmisega.

Ebasportlik kéditumine on igasugune sihilik kditumine, mis alavdiristab seda sporti voi mis
segab voi muudab méngu selliselt, et seda pole vdimalik enam ausalt edasi méngida. Siia
kuulub:

(a) vastase segamine (distracting the opponent);

(b) mittereegliteparane kuulide liigutamine (changing the position of the balls in play other
than by a shot);

(c) sihilikult valesti kii kasutamine 166gi sooritamisel, néiteks tostetud hiippelook (playing a
shot by intentionally miscuing);

(d) méngimise jitkamine peale vea tegemist voi mdngu 1oppemist (continuing to play after a
foul has been called or play has been suspended);

(e) matsi kestel harjutamine (practicing during a match);

(f) laua mirgistamine (marking the table);

(g) mingu venitamine (delay of the game);

(h) varustuse mittesihipirane kasutamine (using equipment inappropriately).



