9.1 Aval66gi mddramine (Determining the Break)

9.2 Kuulide asetus (Ten Ball Rack)

9.3 Avalook (Legal Break Shot)

9.4 Mingu teine 160k — ,,push out” (Second Shot of the Rack — Push Out)
9.5 Lookide nimetamine (Call Shots & Pocketing Balls)

9.6 Kaitselook (Safety)

9.7 Valesti auku 166dud kuulid (Wrongfully Pocketed Balls)
9.8 Ming (Continuing Play)

9.9 Kuulide lauale tagasi paigutamine (Spotting Balls)

9.10 Tavalised vead (Standard Fouls)

9.11 Tosised vead (Serious Fouls)

9.12 Patiseis (Stalemate)

10-PALLI (Ten Ball)

10-palli on méng, kus peab kuule nimetatud 166kidega auku l66ma. 10-palli mingitakse 10
augukuuliga, nummerdatud 1-10 ja 166gikuuliga. Augukuule liiliakse numbrite jdrjekorras iihest
kiimneni, kusjuures reeglitepidrane on 166k, kus 166gikuul puutub esimesena laual olevat véikseima
numbriga augukuuli. Kui 10. kuul 1dheb auku reeglitepdrasel avaldogil, paigutatakse see tagasi lauale ja
mangija jatktab oma seeriat. Igal 166gil voib nimetada ainult iihte augukuuli, vélja arvatud avaloogil,
kus ei saa nimetada {ihtegi augukuuli.

9.1 Avaldogi médramine

Loosi voi proovilodgi voitja saab médrata, kes sooritab esimese avaloogi. Tavaliselt tehakse avalodke
kordamo6dda, kui peakohtunik pole delnud teisiti.

9.2 Kuulide asetus

Avaloogiks paigutatakse augukuulid kolmnurka voimalikult kokku nii, et kolmnurga tipus ja tépi peal
oleks 1. kuul ja kolmnurga keskel 10. kuul. Teised kuulid asuvad kolmnurgas ilma kindla mustrita.
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9.3 Avalook

Avaloogil kehtivad jargmised reeglid:

(a) avalooki sooritatakse otsajoone tagant,

(b) kui iithegi augukuuli auku ei ldhe, peab vihemalt 4 augukuuli puudutama portet, vastasel juhul on
tegemist veaga.

9.4 Méngu teine 166k — ,,push out”

Kui avaloogil viga ei ole, voib 160gidigusega mangija teha ,,push out” 166gi. Miangija peab enne 166ki
sellest teavitama vastast voi kohtunikku. ,,Push out” 166gi puhul ei pea 166gikuul esimesena puudutama
laual olevat viikseimat augukuuli ega peale kuulide kokkupdrget tikski kuul portet puudutama. Kui
»push out” 166gil viga ei ole, saab vastane otsustada, kes sooritab jargmise 106gi. ,,Push out” 166giga
auku 166dud 10. kuul paigutatakse lauale tagasi, viga sellega ei kaasne.

9.5 Lookide nimetamine

Alati kui méngija soovib augukuuli auku liitia (v.a avaloogil), peab ta selle enne 166ki nimetama,
ndidates &dra augukuuli, mida liitiakse ja augu, kuhu liiiakse. Ilmsete 166kide puhul pole 166gi



nimetamine vajalik. Porgete ja puudete arvu ja jérjekorda ega teiste kuulide auku minemist ei ole vaja
nimetada.

Kui mingija ei nimeta 106ki ja kui kohtunik leiab, et 160ki oleks pidanud nimetama (nditeks
porkelookide, kombinatsioonide puhul), siis 166k arvesse ei ldhe ja seeria 10ppeb. Kui kohtunik voi1
vastane pole kindel, mis 166ki méngija soovib teha, on digus nduda 166gi nimetamist.

9.6 Kaitselook

Pérast avalooki on mingijal igal ajal digus teha kaitselook, mis lubab méngijal 10petada seeria, liilies
viikseimat laual olevat augukuuli, ilma et see auku ldheks. Kui augukuul peaks kaitsel6ogil auku
minema, saab vastane otsustada, kes sooritab jirgmise 160gi.

9.7 Valesti auku 166dud kuulid

Kui miéngija 166b nimetatud augukuuli nimetatud august médda ja nimetatud augukuul ldheb valesse
auku vo1 moni teine augukuul 1dheb auku, 10ppeb méngija seeria ja vastane saab otsustada, kes sooritab
jargmise 166gi.

9.8 Ming

Kui mingija 166b nimetatud augukuuli reeglitepdraselt auku (v.a ,,push out” 160gil) ja samaaegselt
laheb auku veel moni augukuul, jitkub méngija seeria, kusjuures koik augukuulid jddvad auku (v.a
10.kuul). Kui méngija nimetab 10. kuuli ja 166b selle reeglitepdraselt auku (v.a ,,push out” 166gil),
voidab ta mangu. Kui méngija ei saa nimetatud augukuuli auku voi teeb vea, ldheb méngukord fiile
vastasele ja kui viga ei olnud, jitkab vastane positsioonilt, mis jii lauale peale viimast 166ki.

9.9 Kuulide lauale tagasi paigutamine

10. kuul paigutatakse lauale tagasi kui see 160di sisse veaga voi ,,push out” 166giga voi avaloogiga voi
ilma nimetamata vdi valesse auku vdi 166di laualt vilja. Uhtegi teist augukuuli lauale tagasi ei
paigutata.

9.10 Tavalised vead

Kui mingija teeb tavalise vea, 1dheb 106gikord lile vastasele. Vastane saab kisipalli, mis vGimaldab tal
paigutada 166gikuuli jargmiseks 160giks laual vabalt valitud kohale.

Tavalised vead 10-palli méngus on:

6.1 Loogikuuli auku voi laualt vilja 166mine (Cue Ball Scratch or off the Table)

6.2 Vale augukuuli puutumine esimesena (Wrong Ball First). Loogikuul peab puutuma esimesena laual
olevat viikseima numbriga augukuuli.

6.3 M66dalodgil puudub porte puude parast kuulide kokkuporget (No Rail after Contact)

6.4 Jalg ei puuduta porandat (No Foot on Floor)

6.5 Kuuli laualt vélja 166mine (Ball Driven off the Table)

6.6 Mittereeglitepéraselt kuulide liigutamine (Touched Ball)

6.7 Topeltpuude (Double Hit / Frozen Balls)

6.8 Toukelook (Push Shot)

6.9 Uue 166gi alustamine kui eelmisest 106gist veel kuulid liiguvad (Balls Still Moving)

6.10 Vale 166gikuuli paigutus kasipalliga (Bad Cue Ball Placement)

6.12 Kii lauale asetamine (Cue Stick on the Table)

6.13 Vastase 166gikorral 166mine (Playing out of Turn)

6.15 Aeglane méng (Slow Play)

9.11 Tosised vead

Kui méngija teeb tdsise vea, kaasneb sellega méngijale mangu kaotus. Tosised vead 10-palli méngus
on:

6.14 Kolm jérjestikust viga (Three Consecutive Fouls)

6.16 Ebasportlik kéditumine (Unsportsmanlike Conduct). Ebasportliku kditumise puhul méérab kohtunik
karistuse vastavalt rikkumise iseloomule.

9.12 Patiseis

Patiseisu puhul teeb uue aval66gi méngija, kes avas patiseisu jadnud méingu.



